STM32L04 - Druga vaja (Blinky + Tipka)

Uporabi projekt iz vaje 1. Za tipko bo$ uporabil GPIO pin PA12, tipka bo ta pin sklenila na GND. Pomagaj si
s shemo razporeda prikljuckov:
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Na pinout-u vidis, da je PA12 na levi strani poleg GND.

PozZeni Cube MX in naloZi projekt iz vaje 1. V Cube MX izberi File, Recent Projects in izberi Blinky (iz vaje 1).
Pojavi se pinout, kjer klikneS na PA12 na desni strani in izberes GPIO_Input:
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Se enkrat klikne$ z desnim gumbom na PA12, da se pojavi menu in izbere$ Enter User Label. Vnese$
oznako signala: Tipka
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Sedaj imas definiran signal Tipka, ki je viden tudi na pinoutu:
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V Cube MX izberi zavihek Configuration

@ sTM32CubeMx Blinky.ioc*: STM321432KCUX NUCLEO-L432KC -(oj x|

Fle Project Window Help

Y T3 3 [ TS

© RO0x

Finout | Clock ¢ i Power C tion Calculator |
[Configuration -
E}-MiddleWares
B+ & FATFS
- [ User-defined
B+ & FREERTOS
[ Enabled
£) Peripherals
B+ 8 CRC
[~ Activated
£+ & TWDG
- Activated

Middlewares

B+ & TIM7
[ Activated

B4} RCC
 High Speed Clock (HS Analog
Low Speed Clock (LSE
£ 8 RNG -]
USART2 @, oMA
[~ Activated Q"‘
by GPIO —o
Debug:Serial Wire 2l
Timebase Source:Sys’
=& TIM6 NVIC Sy o
[ Activated
— [} One Pulse Mode HEE %.y

[ One Pulse Mode
-/ USART2

- Mode:Asynchronous
4 »

STM32L04 — Druga vaja (Tipka)

(c) Marko Pavlin, SCNM @ SciDrom

Stran 2




V panelu System klikni na GPIO

Pin Configuration =
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Klikni na vrstico PA12 (Tipka), da se spodaj pojavi seznam lastnosti tega signala in pri opciji GP10 Pull-
up/Pull-down izberi Pull-up:
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STM32L04 — Druga vaja (Tipka) (c) Marko Pavlin, SCNM @ SciDrom Stran 3



Ponovno zgeneriraj kodo projekta (ikona z zobnikom ali Ctr-Shift-G). V oknu, ki se pojavi izberi »Open
project«, da se odpre uVision razvojno okolje.

Ker si zadnji¢ napisal svoje 4 vrstice kode znotraj komentarjev:

/* USER CODE BEGIN 3 */
....... tvoja koda ..........
/* USER CODE END 3 */

je ob ponovnem generiranju kode projekta ostalo to nespremenjeno. Sedaj lahko dodas del programa, ki
bo uposteval Se tipko. Recimo, da hoces, da LED utripa hitreje, e je tipka pritisnjena.

V kodi poisc¢i komentar
/* USER CODE BEGIN 0 */

in takoj za tem komentarjem dodaj definicijo kratke in dolge pavze:

#define KRATKA_PAVZA 100
#define DOLGA PAVZA 500
takole:
64 S* TUSER CODE BEGIN 0O #=/f

65 #define KRATKA PAVZA 100
66 #define DOLGA PAVZA 500
67 |

g8 /* USER CODE END O */

V kodi pois¢i komentar
/* USER CODE BEGIN 1 */
in takoj za tem komentarjem dodaj deklaracijo spremenljivke Pavza:

uint32_t Pavza;

Takole:
71 /* TUSER CODE BEGIN 1 */
T2 uint32 t Pavza:
73 /* USER CCDE END 1 */
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V kodi pois¢i komentar
/* USER CODE BEGIN Init */
in takoj za tem komentarjem dodaj inicializacijo spremenljivke Pavza:

Pavza = KRATKA_PAVZA;

takole

82 # USER CODE BEGIN Init #/
83 Pavza = KRATKA PAVZA;

84 # USER CODE END Init */

1

Naslednji korak je, da doda$ kodo za delovanje tipke:
Najprej popravi kodo iz vaje 1 tako, da bo argument v funkcijo HAL_Delay() spremenljivka Pavza:

HAL_GPIO_WritePin(LD3_GPIO_Port, LD3_Pin, GPIO_PIN_SET);
HAL_Delay(Pavza);

HAL_GPIO_WritePin(LD3_GPIO_Port, LD3_Pin, GPIO_PIN_RESET);
HAL_Delay(Pavza);

takole:

107 /* USER CCDE BEGIN 3 */

108 HAL GPIO WritePin(LD3 GPIC Port, LD3 Pin, GPIO PIN SET):;
108 HAL Delay(Pavza):

110 HAL GPIO WritePin(LD3 GPIO Port, LD3 Pin, GFIO PIN RESET):
111 HAL Delay(Pavza):

112

113+ }

114 /* TUSER CCDE END 3 */

Dodaj, da se spremenljivka pavza spreminja glede na to, ali je tipka pritisnjena ali ne:

if (HAL_GPIO_ReadPin(Tipka_GPIO_Port,Tipka_Pin) == GPIO_PIN_SET)
Pavza = DOLGA_PAVZA,;

else
Pavza = KRATKA_PAVZA;

takole:

107 /#* USER CODE BEGIN 3 #*/

108 HAL GPIO WritePin(LD3 GPFIC Port, LD3 Pin, GPIO PIN SET);
108 HRL Delay(Pavza);

110 HAL GPIO WritePin(LD3_GFIO Port, LD3_ Pin, GPIO_PIN_ RESET):
111 HRL Delay (Pavza);:

112

113 if (HAL GPIO ReadPin(Tipka GPFIO Port,Tipka Pin) = GPIO PIN SET)
114 Pavza = DOLGL PAVZL;

115 else

116 Pavza = KRATKA PAVZIR;

117

118  }

119 f* USER CODE END 3 #*/
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Zapiski
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